WiLp 2 Park

ScHLoss TaMBACH

WildPark- BINGO

min. 2 Spieler

ab 8 Jahren
Spielablauf:
WILDPARK Bewohner 1. Jeder Teilnehmer bekommt einen Bingo Schein und einen Stift. Sucht Euch 25
unterschiedliche Tiere, die nebenstehend aufgefiihrt sind, aus und tragt jeweils den Namen
Meerschweinchen in ein Kastchen ein (25 Kastchen) ein. Die Tiere dirfen sich nicht wiederholen! Alle Teilnehmer
Kaninchen missen die gleichen Tiere aufgeschrieben haben!
Wellensittich 2. Nun macht Euch auf den Weg durch den Park. Nun heifl3t es Augen auf! Begegnet Euch auf
Agaponiden Eurem Rundgang ein Tier, das auf der Liste steht, wird dieses namentlich laut in der Gruppe
Zwergwachteln ausgesprochen. Nehmen wir als Beispiel ,,Wildschwein®.
Dambhirsch 3. Alle Spielteilnehmer suchen das genannte Tier nun auf ihrem BINGO Schein.
Rothirsch Steht z.B. ,Wildschwein” in einem Eurem Kastchen, wird es angekreuzt.
Elch 5.) Sobald Ihr flinf in einer Reihe angekreuzt habt (waagerecht, senkrecht oder diagonal), muss
Sikahirsch laut BINGO gerufen werden. Der der zuerst ruft, hat das Spiel gewonnen!
Ziegen
JKORSSChat BINGO Schein

Thiringer Waldziege
Schwarznasenschaf
Wildschwein
Laufente

Gans

Huhn

Muntjak

Wisent

Mufflon
Waschbar
Fischotter
Lachtaube
Sumpfschildkrote
Frettchen

Esel

Pony

Wildkatze

Krahe

Stockente
Jagdfasan
Goldfasan
Silberfasan
Specht

Wolf

Luchs

Lama




